Términos básicos

Un programa informático es una secuencia de instrucciones escritas en un lenguaje de programación que una computadora sigue para realizar una tarea específica. En esencia, son las órdenes que le dicen a la computadora qué hacer.
Las instrucciones en programación son las órdenes o comandos que le indican a la computadora qué acciones realizar. Son la base de cualquier programa, definiendo la secuencia de operaciones que deben ejecutarse para lograr un resultado específico.
Un algoritmo es una secuencia ordenada y finita de instrucciones diseñadas para resolver un problema específico o realizar una tarea. Estos pasos son precisos y deben ser seguidos en un orden determinado para lograr el resultado deseado.
Un diagrama de flujo es un dibujo que representa un proceso detallando sus tareas y decisiones. Su finalidad es expresar de manera simple y visual lo que ocurre en un proceso o en un programa, de manera que sea fácil de comprender.
Los diagramas de flujo se pueden presentar al programador para que éste comprenda mejor lo que el cliente quiere realizar. Posteriormente el programador desarrolla el programa basándose en los diagramas de flujo.
El lenguaje es el principal medio de comunicación y es el que permite que interactuemos entre nosotros. Todo lenguaje contiene elementos: palabras, señas o sonidos que expresan un significado y señalan objetos o acciones.
Un lenguaje de programación es un programa destinado a la construcción de otros programas informáticos. Comprenden un lenguaje formal, diseñado para organizar algoritmos y procesos lógicos que serán ejecutados por un ordenador o sistema informático permitiendo controlar el comportamiento físico, lógico y comunicación con el usuario.
Es el conjunto de instrucciones a través del cual los humanos interactúan con las computadoras. Dichas instrucciones son escritas en una sintaxis que la computadora entiende e interpreta en lenguajes de máquina.

Tipos de lenguaje de programación.
1. Lenguaje de máquina. Es el más primitivo de los códigos y se basa en la numeración binaria, todo en 0 y 1.
1. Lenguajes de bajo nivel. Es el lenguaje en el que sus instrucciones ejercen un control directo sobre el hardware.
1. Lenguajes de alto nivel. Se encuentran los más utilizados. Se usan palabras en inglés, lo cual facilita que una persona lo interprete.

RESPONDE EN TU CUADERNO: (TAREA)
1. ¿Para qué sirven los diagramas de flujo?
2. Elabora un algoritmo, describiendo paso a paso la forma de elaborar un café. Tomando en cuenta que tienes: una taza, una olla, cuchara, azúcar, agua, cerillo, cocina.

Recordatorio:
* El miércoles 14/mayo, será revisada esta tarea. El cumplimiento será tomado en cuenta como puntos acumulativos.
